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1) Skizzieren Sie die Landschaft als erstes mitsifep. Pastellstift 4) Geben Sie etwas kréftige
auf dem Malgrund. Himmels...

2) Legen Sie die Grundfarbe des Himmels in helleauBin, zum
Horizont hin Ubergehend in Weil3blau. Sparen Siedaile Flachen
fur die Wolken aus.

§

3) Verwischen Sie die Farben vorsichtig mit dengeim, damit 6) ...sodass die Ubergange wieder weich we}den.
weiche Ubergénge entstehen.




7) Fur die Wolken malen Sie mit WeiBbI auf dlegm;partenm 10) Danach mit Weil3 die rechten Seiten der Wollh'eht(komt
Flachen. von rechts) betonen...

..und nach links verwischen.

8) Auch hier wird die Farbe wieder verwischt...

S

) ; 12) Mit Lila und/oder Graublau kénnen die Unterseitier Wolken
9) ...um ein weiches Aussehen zu erzielen. am Horizont betont werden, um mehr Tiefe ins Bildbeikommen.




13) Auch hier nach Bedarf verwischen. 16) Danach mit mittlerem Griin vorsichtig Farbe @& Malgrund
geben, damit das Papier nicht vollstandig geséattigt.

14) Mit einem dunkelgriinen Farbton die Konturen@ginflachen 17) Mit hellem Gelb auf dem Griin Struktur und W i
anlegen. bringen.
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18) Das Mittelblau des Himmels als Grundfarbe diés Wasser
verwenden.

15) Und die Schattenflachen in dunklem Blau anlegen.



19) Das WeilRblau als Glanzflachen des WassersdaseBlau
geben, dann den Weg und die Briicke in dunklem Baalggen.

20) Danach Weg und Briicke mit hellem beige zum Oledrmalen.

Dabei das Papier nicht sattigend zumalen, damitdéergrund noch
durchscheind.

21) Nun mit dunklem Grin die Schattenflachen aunfi dieinklem
blau versehen und die Struktur in den Griinflachetoren.

Etwas Graublau mit den Fingern in die linken ume8eiten der
Wolken tupfen.

22) Ein dunkles Olivgrun fiir die Wasserspiegelunigeden
Schattenflachen geben. Der Wechsel von blau zu gesRNasser
imitiert die Spiegelung des Himmels.

23) Verschieden Griinténe, helle, dunkle, mittiréunliche und
leuchtende, in unregelmafigen feinen Strichen eds Gnd Schilf im
Vorderen Bereich des Bildes wirken lassen.



